Cwiczenie 2

a) Ile jest wszystkich liczb pieciocyfrowych, w ktérych zapisie moga wystepo-
wac cyfry nalezace do zbioru {1,2,3,4} i co najmniej raz wystepuje cyfra 27
b) Tle jest wszystkich liczb czterocyfrowych, w ktérych zapisie nie wystepuje
zero, a suma cyfr jest mniejsza od 357

- Talia 24 kart sklada sie z 6 pikow (#), A K& Dé e 106 9é

‘6 kier6w (@), 6 kar () i 6 trefli (+) ;i— A® KO D® e 109 9@
tery: A, K, D, W oznaczaja odpowiednio:

- asa, krla, dame i waleta. W sklad tali 4® K¢ D¢ We 104 9¢
~wchodzg przedstawione obok karty. Ad K& Do TV 10d 9b

Przyktad 3
Z talii 24 kart wybrano jednego pika, jednego kiera, jedno karo i jednego trefla.
Wiadomo, ze nie wybrano czterech aséw. Ile jest mozliwoéci takiego wyboru?

Liczba mozliwych wyboréw réwna sie 6* — 1 = 1296 — 1 = 1295.
Cwiczenie 3
7 talii 24 kart wybrano jednego pika, Jednego kiera i jedno karo. Wiadomo,

ze nie wybrano ani trzech kréli, ani trzech dam. Ile jest mozliwodci takiego
wyboru?

ZADANIA

1. a) Z talii 24 kart wybrano pieé, wéréd ktérych byly cztery asy. Ile jest
mozliwosci takiego wyboru?
b) Z talii 24 kart wybrano szesé¢, wsréd ktorych byly cztery asy. Pozostale
dwie karty to albo krél i dama, albo dama i walet. Ile jest mozliwosci
takiego wyboru?

Rzucamy dwoma kostkami do gry. Liczbe 1l 21 31

oczek na pierwszej z nich oznaczamy przez 12 22 32 42 52 62
z, a na drugiej — przez y. Ile jest mozliwych
wynikéw spelniajacych podany warunek?

a) r <y lub z >y + 2 (diagram obok) 24 34 44 54 64

P

xzylubx>y+2 4y 5085 5 55 65

13 2333 43 53763

")z +y<Slubr+y=10 (16 26 36 46 56 66

1.5. Regula dodawania 23




